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Oculos de miriti ajudam a mirar o futuro

TECNOLOGIA
Artesao de Gurupa
ajudou a desenvolver

tecnologia de
realidade virtual

tecnologia de realidade vir-
tual podera se transformar
muma grande ferramenta
educacional para professores e
alunos. Ver pontos turisticos e
historicos, como a Torre Eifel
ou o Mercado do Ver-o-Peso,
bem de perto como se vocé
estivesse embaixo dos mo-
numentos sem sair da sala
de aula, promete aumentar o
interesse dos estudantes para
constatar como a matematica
esta presente no dia-a-dia das
pessoas. A possibilidade de
produzir 6culos para realida-
de virtual feitos de miriti com

um baixo custo - o MiritiBoard
VR - foi lancado na tltima sex-
ta-feira pela empresa Intecele-
ri, em Belém. Os oculos foram
apresentados no Parque de
Ciéncia e Tecnologia Guama,
durante evento realizado em
conjunto com o Google For
Education.

Inspirado no projeto de
oculos de realidade de virtual
(Virtual Redlity - VR), feito com
papelao conhecido como Goo-
gle Cardboard e disponibiliza-
do gratuitamente na internet,

0 MiritiBoard VR permitira que
qualquer pessoa possa baixar
o molde e construir o seu pro-
prio 6culos de realidade. Para
usufruir dos oculos, sera ne-
cessario um smartphone com
giroscopio e acelerometro,
ferramentas que possibilitam
a experiéncia de imersao.

De acordo com o socio da
Interceleri, Walter Jinior, o Mi-
ritiBoard vai compor o Projeto
Aluno Explorador VR, focado
no ensino de geometria. Noam-
biente virtual, 0 aluno consegui-
ra identificar diferentes formas
geométricas e, através de um
processo de abstracao que acon-
tece dentro deste ambiente, sera

capaz de ver a materializacao
das formasem 3D e 2D, poden-
do ver na pratica a aplicacdo de
conceitos de geometria”.

A proposta € garantir que,
depois da experiéncia da re-
alidade virtual, o aluno tire
0s 6culos e possa ver na casa
dele uma geladeira e conver-
té-la em um cubo regular, ver
este cubo sendo construido
por oito quadrados com seus
angulos. Evoltar a ver de novo
aquela geladeira de outra ma-
neira. Vai causar nele varios in-
sights com diferentes objetos”,
afirma. Para o idealizador do
projeto, este tipo de aplicacao
permitira que os estudantes
evoluam mais rapidamente na
aprendizagem da geometria,

por exemplo.
Por ser feito com miriti os

oculos nao poluirdao o meio
ambiente. Apesar de ser um
projeto aberto, a Inteceleri
também fara a comercializa-
cao dos oculos prontos, que
custarao entre R$ 20 e R$ 30.
Parte da renda sera revertida

para comunidades do interior
do Para que trabalham com o
miriti. As parcerias estao em
fase de articulacdao, mas ja ha
intencao de fechar acordos de
producao com a Associacao de
Remanescentes do Quilombo
de Gurupa (Arquig), no muni-
cipio de Cachoeira do Arari,
arquipélago do Marajo.

O estudante de Engenharia
Naval da Universidade Federal
do Para (UFPA), Adailson Car-
doso Batista, de 28 anos, que é
da comunidade do Quilombo
de Gurupa, foi um dos cons-
trutores do projeto em miriti.
Adailson é artesao de miriti e foi
fundamental na concepcao
dos primeiros prototipos e
da producao da versao fi-
nal dos 6culos, junto com
a equipe da Inteceleri. Para
ele, a possibilidade de mu-
dar a educacao e contribuir
com a sua comunidade sao
as maiores recompensas
que ele poderia ter. “Euma
brincadeira de crianca se
tornando algo visivel. O mi-
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riti, quando eu era crianca,
tinha apenas um objetivo
de brincadeira. Nos que mo-
ramos em comunidades ri-
beirinhas temos que montar
nossos proprios brinquedos.
E, depois de um tempo, isso
se tornou uma profissao, eu
me tornei artesao. Agora ven-
do a tecnologia que € a reali-
dade virtual no miriti ¢ uma
coisa que me deixa muito en-
tusiasmado e satisfeito. Sou
uma pessoa realizada. Fal-
tam alguns pequenos ajus-
tes que temos que enfrentar
para mostrar que valeu a pe-
na”, disse, entusiasmado. O
projeto sera disponibilizado
na internet ainda este ano no
site do Google. i 1

Adailson Batista se inspirou na infandia em Gurupa para desenvolver os 6culos
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