/_\\;

CLIPPING

30 de Julho de 2019

O Liberal — Panorama, 08— Economia.

Jogo ensina dicas de educagao financeira

Lancado no final de 2017, 0 ga-

me desenvolvido pelaempresa
Poupadin, com dicas de educacao
financeiras para criangas, deve
ganhar uma versao fisica, com
acriacao do jogo de tabuleiro, e
também chegar as escolas com
uma metodologia especifica para
0 ambiente escolar. "0 nossofoco é
ensinar as criangas técnicas basicas
de finangas pessoais, por exemplo,
como transformar os objetivos em
metas, CoOmo montar um or¢amen-
to, dar nogao de custo e poupanca
e planejamento de curto, médio

e longo prazo”, explica Manoel
Lopes, economista e fundador da
empresa, incubada no Programa
de Incubagao de Empresas (PIE-
BT)da Agéncia de Inovagao Tecno-
logica da Universidade Federal do

Para (Universitec).

APoupadin é formada por quatro
economistas. Eles perceberam que
tanto o problemade inadimpléncia
quando de endividamento das
familias sao provocados, muitas
vezes, pelafalta de educacao fi-
nanceira. "Porque nao é ensinado
nas escolas e os pais tém pouca
habilidade de ensinar as criangas.
Apartir disso, a gente participou
deum concurso de modelo de
negdcios, pegou esse problema e
pensou numa solugao e submeteu
ao concurso, onde foi campedoe I
surgiua ideiade criar (0jogo). Isso
foi no final de 2014. O game foi lan-
cado em2017", explica.

Desde entdo, ja foram feitos mais
detrés mildownload dojogo. O
aplicativo esta disponivel para ser

baixado na plataforma do Google
Play e é voltado para criancas de
seisaonze anos. Incubada no PIE-
BT daUniversitec, desde abril de
2018, e aPoupadinja esta na lista
da revista Pequenas Empresas e
Grande Negocios como uma das
7startups do Norte em solucoes
tecnologicas e surgiu deuma pes-
quisarealizada no Grupo de Edu-
cagao Financeira daAmazonia, na
Faculdade de Economiada UFPA.
0 jogo funciona no formato de ga-
me paratablets Androidou PCs e
consiste em ensinar paracriancas
técnicas basicas de financas pes-
soais. Com o resultado positivo no
projeto, aideia é lancar, em setem-
bro, 0 jogo de tabuleiro e também
chegar as escolas com metodolo-
giaespecifica.

ascom
== UFPQ

Tecnologia

O aplicativo estd
disponivel para
ser baixado na
plataforma do
Google Play e
évoltado para
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